
漢字ゲームを作ろう

①　　　をクリックしたらゲームスタート

②　漢字の読みをひらがなで正しく入力しよう！

③　全部読めたらゲームクリア！ 
　　制限時間以内に答えられないとゲームオーバーだよ

ゲームのルール

セクション１：新しいスプライトを作ろう

ネコのスプライトを消そう❶

❷ 右下にあるネコのアイコンから【えがく】をクリックしよう

ゴミ箱のアイコンをクリックすると 
スプライトを消すことができるよ 

必要なスプライトを間違って 
消さないように注意！

ここから新しいスプライトを選んだり 
自由に作ったりすることができるよ

桜桜
向日葵向日葵

クリックすると 
コスチューム画面が開くよ

スプライトはプログラムした命令どおり動いたり、音を出したりし
てくれるよ！ 
スクラッチに用意されているスプライトを選ぶこともできるよ！リム



テキストツールで漢字を書こう❶
クリック このエリアに漢字を書く 色を変える

※漢字は学校で習った感じでOKだよ！このテキストではわかりやすく「花の漢 
　字」をテーマにしているよ。

矢印ツールで大きさを変えてみよう❷
右下の青い丸印を引っ張って 

文字を大きくする
このぐらいの 
大きさにしよう

コスチュームの名前を変えよう【重要】❸

コスチュームの名前を「漢字の読みのひらがな」に必ずしよう！ 
漢字ゲームの答えになったり、正解・不正解の判定に使ったりするから間違えな
いでね！

ここまでできたかな？　わからないところがあれば、動画授業を 
チェックしてみてね！

セクション２：文字を書いてみよう

クリック



セクション３：漢字のコスチュームを増やそう
右クリックで「ふくせい」しよう❶

コスチュームの上で右クリック 

【ふくせい】をクリック

❷ 違う漢字にしてコスチュームを増やそう

コスチュームの名前を 
変えるのをわすれずに！

何個作ってもOK 
最後のコスチュームはゲームクリアー用の 

「クリアー」にしておこう！ 
色も「赤色」にしておこう！

セクション４：背景を選ぼう
【コード】をクリックしよう❶

【はいけいをえらぶ】から好きな背景を選んでクリックしよう❷



セクション５：はじめの条件を決めよう
漢字のスプライトをクリックしよう❶
はじめの条件をプログラミングで決めよう❷

プログラムを動かすきっかけ

はじめの位置

はじめの見た目 
1番最初のコスチュームにする

「かくす」か「表示する」か

【あたらしいメッセージ】から 
必要なメッセージを作っておこう

ざひょう

スプライトを作ったら、はじめに「きっかけ」「位置(座標)」「見
た目」を決めておこう！

きっかけ 位置(座標) 見た目

セクション６：メッセージを受け取ってみよう
「問題をうけとったとき」のプログラミングをしてみよう❶

少しずつ 
大きくなる

できたら　　をクリックして確かめてみよう！

作ったメッセージを 
受け取るようにしよう



セクション７：答えを入力できるようにしよう
背景をクリックしよう❶
次のプログラミングをしてみよう❷

新しいメッセージブロックを作ろう

【しらべる】のブロックを使おう

　　をクリックすると 
答えを入力できるようになるよ

文章を入力すると 
その内容で質問する 
こともできるよ

セクション８：答え合わせをしよう
漢字のスプライトをクリックしよう❶
どんな条件で答え合わせをしたいか考えてみよう❷

入力した答えが 
【正しければ正解】 

【正しくなければ不正解】 
にしたい

どうすれば 
いいんだろう？

？

セクション２と３で、漢字のコスチュームの名前を「漢字の読みの
ひらがな」にしたよね。 
ここでこのコスチュームの名前を使って

コスチュームの名前 入力した答え＝
【コスチュームの名前】＝【入力した答え】なら正解、そうでなけ
れば不正解にしよう！



考えた条件を作ってみよう❸

【コスチュームの名前】＝【入力した答え】 
なら正解

そうでなければ不正解

正解の音、不正解の音を準備しよう❹
【おと】のタブをクリック 画面左下の【おとをえらぶ】をクリック

正解の音 
【Doorbell】 
ドアベル

【こうか】のカテゴリーを選ぶ

次の２つの音を見つけてクリックしよう

不正解の音 
【Crunch】 
クランチ

こんな感じで 
音のファイルが 
追加されていたら 
OKだよ！



❸で作ったブロックに、正解、不正解のプログラミングを追加しよう❺

次の漢字に変えて 
次の問題をスタートする

もう一度答えを入力できるようにする

❸で作った 
これを使おう

できたら　　をクリックして確かめてみよう！ 
ここまでの内容でも、ゲームを遊ぶことができるよ！

【コード】をクリック

ちょっとMEMO

音のファイルは「けんさく(検索)」を利用すると、簡単に見つけられるよ。

スクラッチの音のファイルは全て英語で書かれているので、見つけるのが難し
い時は利用してみてね！



セクション９：ゲームクリアーを作ろう
次のプログラミングをしてみよう❶

メッセージを送って別のプログラムを動かす

全てのプログラムを止めて終了する

ゲームクリアーの音を鳴らす

ゲームクリアーの音 
【Win】ウィン 
を追加しよう

「クリアー」の文字をカラフルに変えてみよう❷

ゲームクリアーで答えを入力できなくしよう❸

背景をクリック このブロックを作ろう

このスクリプトが止まって 
答えを入力できなくなる

止める 
命令

ちょっとMEMO

…プロジェクト内の全て止まる

…このブロックがついているものが止まる

…このブロックがついていないものが止まる



背景にゲームオーバーのプログラミングをしよう❷

ゲームオーバーは「10秒で答えられない」という条件にしたいな 
最後3秒は警報音を鳴らして時間がせまっている工夫もしたい！

最初の7秒は待つ

最後の3秒は 
警報の音を鳴らし 
背景の色を変える

警報の音 
【Alert】 
アラート

は1秒の長さの音なので 
3回鳴らすとちょうど3秒待つことができるよ！

セクション１０：ゲームオーバーを作ろう

背景でゲームオーバーのメッセージを受け取ろう❸

ゲームオーバーの音 
【Lose】ルーズ 
を追加しよう

ここまででゲームはほぼ完成だよ！ 
でも、もう少しゲームオーバーの工夫をしてみよう。

こんな感じでゲームオーバーになったら 
画面の中に答えの読み方を 
表示してみよう！

背景をクリックしよう❶



セクション１１：ゲームオーバーを工夫しよう
漢字のスプライトをクリックしよう❶
【こたえ】の変数を作ろう❷
【へんすうをつくる】 

をクリック
変数【こたえ】を作ると 

画面の中に変数が表示される

ゲームオーバーのメッセージを受け取ろう❸

変数をコスチュームの名前 
つまり【答えの読み】 
に変えて表示する

ゲームが始まる時は変数【こたえ】をかくそう❹
セクション５で作ったプログラムに、ブロックを１つ追加しよう

ここに追加

これでゲームは完成だよ！　学校で使っている漢字ドリルの漢字を
使えば、テストで100点間違いなしだね♪



答え１

漢字のスプライトの全スクリプト

初期条件 漢字を大きくする クリアーの文字の色を変える

初期条件 クリアーの条件とその時の設定

ゲームオーバーになった時の設定



答え２

漢字のスプライトの全スクリプト

入力のプログラム クリアーで入力を止める ゲームオーバーで入力を止める

ゲームオーバーの条件 時間がせまると背景の色を変える


